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1. Zatrzymane w czasie

Celem warsztatu jest proba ukazania ztozonosci czasu, wprowadzenie poje¢ dynamiki 1 statycznosci
oraz przedstawienie problemu utrwalania chwil na fotografii. Inspirujac si¢ zdjeciami o
niejednoznacznej do odczytania tresci, uczestnicy tworza wlasna, dynamiczna wizje zdarzen, ktore
mialyby poprzedzi¢ ich powstanie. Uczestnicy korzysta¢ beda z: arkuszy papieru, brystolu,
kolorowych kartek, nitek, wloczek, kawatkéw tkanin, rolek, pudelek, piasku, farb, pedzli, nozyczek...

Tomasz Jedrzejowski, Oliwia Stryjowska, Martyna Zegled
Akademia Sztuk Pigknych w Poznaniu (Polska)

2. Teatr lalek ,,Cytadela”
»otworzyles mnie 1 pozwoliles, abym podobnym byl do Ciebie” — Pinokio.
Zgodnie z tym mottem bedziemy tworzy¢ wlasne, osobiste lalki. Ukryci pod ich postaciami

spotkamy si¢ za kulisami 1 na scenie lesnego teatru.

Karolina Leszczyniska, Marta Pakowska, Katarzyna Trela
Akademia Sztuk Pigknych w Y.odzi (Polska)

3. Pomysl, stworz, wykonaj — ORIGAMI — zrob to z nami!

Bedziemy dyskutowali na temat edukacji, jej roli w zyciu czlowieka oraz na temat sztuki skladania
papieru, jaka jest origami — skad si¢ wywodzi, z czym si¢ kojarzy 1 jak jest obecnie wykorzystywana.
Uczestnikom zaprezentujemy 4 rézne moduly, ktére beda punktem wyjscia do skonstruowania przez
dzieci obiektéw majacych finalnie stworzy¢ wspodlng calosé. Powstaly w wyniku pracy grupowej
obiekt bedzie kilkakrotnie przebudowywany 1 dokumentowany. Kazdego dnia pod koniec pracy nad
wspolnym obiektem i jego transformacjami, bedziemy rozmawia¢ o tym, czego si¢ nauczylismy
podczas skladania moduléw oraz podsumujemy nasze dzialania z uwzglednieniem tego, jaka role

pelni edukacja w naszym zyciu.
Alicja Bielik, Joanna Kokot-Skrobek, Anna Socha
Panistwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Glogowie (Polska)

4. ...i stata sig przestrzen

(7-12 1at)

Dzieci dostaja do dyspozycji kartony (wczesniej ztozone), farby i inne akcesoria do malowania. Maja
za zadanie stworzy¢ miniature miasta. Rozmowa o tym, czym jest miasto i jakie budynki je tworza.
Kazde z dzieci wybiera jedng z ustug/funkcji, ktére zna (np. fryzjer, szkola, koscidl, straz pozarna,
biurowiec, plac zabaw), ktore ilustruje na tréjwymiarowej powierzchni pudetka. Z namalowanych
budynkéw wspdlnie z dzie¢mi ukladamy miasto.

Zadanie rozwija wyobrazni¢ i przestrzenne mysSlenie. Dzieci ucza si¢ rozréznia¢ funkcje miasta.
Poznaja miasto jako organizm réznorodnych ustug/budynkéw/zadan.

(13-15 1at)

Ogodlna rozmowa o formie w architekturze, prezentacja mozliwosci projektowych na wybranych
przyktadach (zdjecia A4). Mlodziez otrzymuje do dyspozycji okoto 200 kartondéw o réznych
wymiarach (cz¢$¢ pochodzi z dnia poprzedniego, z pracy z dzie¢mi ze szkél podstawowych).
Mlodziez ma za zadanie zaprojektowa¢ duza forme przestrzenng mozliwa do zbudowania z
dostepnych pudelek. Wybor najciekawszej propozycji. Rozwiazanie problemu konstrukcji. Wspdlna
budowa przestrzennej rzezby.

Zadanie rozwija myslenie abstrakcyjne. Uczy rozwiazywania jednoczesnie wielu probleméw i pracy w
grupie. Edukacja jako proces spontaniczny, uzalezniony od wspolpracy z innymi osobami. Rozwija
kreatywnos$¢ mtodziezy.



(16-18 1at)

Krétkie wprowadzenie w teori¢ rysunku (kompozycja, proporcja, $wiatlocienr, perspektywa,
postugiwanie si¢ narzedziem rysunkowym). Mlodziez ma za zadanie narysowaé kompozycie z
martwej natury (kompozycje z kartondéw stworzong przez mlodziez gimnazjalng poprzedniego dnia).
Temat moze zosta¢ dostosowany do danych umiejetnosci ucznia (powielenie, nakladanie,
modyfikacja skali, poszukiwanie formy architektonicznej). Prace konsultowane sg na biezaco przez
prowadzacych. Proces tworczy konczy si¢ wystawg prac, polaczong z dyskusja.

Mlodziez zapoznaje si¢ z podstawami rysunku. Zadanie pobudza wyobraznie, rozwija abstrakcyjne

myslenie. Mlodziez poznaje zasady perspektywy oraz skali.
Jan Ciechanowski, Matgorzata Dudek, Sylwia Goliniska
Politechnika Poznarniska (Polska)

5. Granice wolnosci

Obszar wielkiego miasta. Tu, na niewielkiej przestrzeni skupia si¢ wielu ludzi. Ludzi o
odmiennym pochodzeniu, wieku, wyznawanych wartosciach i kulturze osobistej, ktorzy mieszkaja w
bliskim sasiedztwie. Nie znaja si¢, nie Interesuja soba nawzajem, uznaja za wolnych,
nieskrepowanych? Jest to §wietng pozywka dla wszelkiego rodzaju konfliktow.

Warsztat ten ma pomodc uczestnikom wcezuc si¢ w role odmiennych grup mieszkajacych w
najblizszym sasiedztwie 1 nauczy¢ si¢ zy¢ obok siebie. Poprzez odegranie sceny z jednego wieczoru w
wielkomiejskim bloku, jego mieszkancy zobacza, jak ich czyny wplywaja na zycie innych. Uczestnicy
sprobuja znalez¢ rozwigzanie konfliktowej sytuacii i nauczg si¢ sasiedzkiego savoir-vivre™u.

Konrad Karwowski, Marta Kotyniska, Ewelina Kowalska
Uniwersytet w Bialymstoku (Polska)

6. Nie da sig nie lubi¢ coli

Jest co$, co otacza nas z kazdej strony, w kazdym miejscu, w kazdej chwili, cho¢ tego nie czujemy.
Jest co$, czego nie widzimy golym okiem, ale wiemy, Ze jest blisko. Jest cos, co jest obok nas, na nas,
w nas, ale nie mozemy tego dostrzec...

To moze by¢ pigkne, ale i niebezpieczne. Moze by¢ inspirujace, ale i zabdjcze.

My sprobujemy to namalowac.

Stworzymy wystawe niewidzialnego.

Malgorzata Biela, Anna Fac-Biedziuk
Uniwersytet Jagielloniski w Krakowie (Polska)

7. Uczta

Otaczaja nas masy $mieci, a przeciez wiele z nich mozna wykorzysta¢ jako surowce wtorne.
Wyobrazmy sobie, ze istnieje stwor, ktory sie nimi zywi. Chcemy zaprosi¢ go na prawdziwa ,,uczte”.
O pomoc w jej przygotowaniu prosimy dzieci. Ich zadanie polega na stworzeniu smakowitych dan
dla takiego stwora, a do dyspozycji maja plastikowe butelki i opakowania, makulature, tekturowe
pudetka i wszelkie rupiecie. Nasza kuchnia polowa bedzie przypominaé warsztat lub laboratorium, w
ktérym testuje si¢ np. z jakim sosem najlepiej poda¢ gazetowe spaghetti. Uczestnicy maja pole do
fantastycznych kulinarnych eksperymentéw, a przy okazji ucza si¢, jak twoérczo pracowal z
materialami o réznych wlasciwosciach oraz poszerzaja swoja §wiadomosé ekologiczng. Ciekawe, co

zaserwujq wybrednemu gosciowi?
Matgorzata Buczkowska, Maria Durczyk, Agnieszka Paszkowska
Uniwersytet Pedagogiczny w Krakowie (Polska)

8. KidZ body action painting

Edukacja to nie tylko sztywne, schematyczne przekazywanie wiedzy, ale poznawanie,

auto-edukacja. Do tego wlasnie chce naméwi¢ dziect w warsztacie KidZ body action painting. Dzieci
lubig szale¢, turlac sig, biegac, bra¢ wszystko do reki, sprawdza¢ konsystencje réznych substancii
opuszkami palcéw. Nie sg to jedynie zwykle odruchy przypisane czltowiekowi w danym wieku, lecz



to niepowtarzalna droga do nauki, poznawania siebie i wlasnego otoczenia, a tym samym dobra
zabawa. Tego na pewno nie zabraknie na moim warsztacie.

Justyna Jaworska, Anna Turowska, Maria Wituchowska
Uniwersytet Mikotaja Kopernika w Toruniu (Polska)

9. Skafander kosmiczny

Zrobimy razem kosmiczne helmy, skafandry, specjalne buty i flagi. Helm bedzie zrobiony z
drucianego korpusu pokrytego papierem lub zlotkiem. Bedzie tadnie blyszczal w sloncu. Pomoge
dzieciom zrobi¢ druciany korpus helmu. Skafander zrobimy z pudla, ktére potem okleimy zlotkiem
lub po prostu pomalujemy. Mozemy tez zrobi¢ jakby spodniczke z papieru czy zlotka. W miejsce nog
mozemy wstawi¢ kolejne pudlto lub te spoédniczke. Buty obwiazemy sznurkiem, a na to przykleimy
ztotko. To proste. Nastepnie zrobimy flagi. Namalujemy na plétnie to, co nam przyjdzie do glowy.
To, co namalujemy, zalezy od dzieci. Moga namalowaé polska flage lub jakas wiasna. Pdzniej
przymocujemy plétno do drzewca zaostrzonego na jednym koncu, bo flage bedzie trzeba wetknac¢ w
ziemig. Nastepnie przygotuje kilka nazw (Ksiezyc, Neptun, Pluton, Saturn, itp.), ktére pochowam.
Dzieci beda szukaly nazw. Kiedy jakies dziecko znajdzie ktéra$ z nazw, zatknie w tym miejscu flage.

Dzieci podzielimy na grupy w zaleznosci od liczby uczestnikow.
Matej Klacik, Jakub Kwiek, Michal Zych
Uniwersytet w Ostrawie (Czechy) Pracownia Intermedia Art

10. LaborARTorium

Podczas warsztatu bedziemy starali si¢ odkry¢, w jaki sposéb edukacja w szkolach powinna si¢
zmieni¢, jezeli pierwszym celem nie bedzie przygotowanie dzieci do funkcjonowania w zyciu
gospodarczym, lecz wychowywania do wolnosci i do swobodnego, indywidualnego, krytycznego i
réwniez humorystycznego patrzenia na rzeczywistoscl. Przez 3 dni bedziemy wymyslaé nowa, inna
szkole, z zupelnie nowymi strukturami i przedmiotami. Moze si¢ zdarzy¢, ze pewne elementy beda
przypominaly dawna szkole, gdyz okazaly si¢ jej trwala wartodcig. Ale wszystko moze byc
zakwestionowane przez uczniéw! Zakladamy, Ze spoleczenstwo jest konstrukcja rzeczywistosci 1
dlatego mozna jg zmienia¢ i ksztaltowac tak, jak rzezbiarz modeluje gling — po zapoznaniu si¢ z

wlasciwosciami materiatu.
Malgorzata Kurak, Hendrike Schoof
Uniwersytet Europejski Viadrina Frankfurt (Niemcy)

11. Obraz litery

Podczas warsztatu dzieci beda dokonywaé twoérczych odkry¢, tworzac aplikacje z réznych
materialow. Beda rysowa¢ swoje wlasne, unikalne litery na arkuszach grubego papieru z
zastosowaniem réznorodnych, niezwyklych technik. Otrzymamy w ten sposéb kolorowe litery
polskiego alfabetu, ktére bedzie mozna wykorzystac, tworzac stowa, komunikaty i dialogi z pytaniami
1 odpowiedziami, a takze organizujac konkursy. Konkursy sa przygotowywane przez nasza grupe tak,
by polaczy¢ funkcje edukacyjng z zabawa i rozrywka. Liczba liter bedzie rosta z kazdym nowym
warsztatem, co urozmaici konkurs. Stowa i zdania zbudowane z nowych liter mozna rozmiedci¢ w
calym parku lub w miescie, tworzac Srodowisko pelne znaczen. Przechodnie, odczytujac parkowe
instalacje, moga w ten sposob wzia¢ udzial w warsztacie. Instalacja moze zaistnie¢ w parku, a w

miescie moglaby przeksztalci¢ si¢ w przedstawienie teatralne.
Julia Abramova, Pavel Sokolov, Daria Zvyagintseva
Panstwowy Uniwersytet w Kursku (Rosja)

12. Alfabet uczuc

Poslugujemy si¢ w zyciu znakami, ktore sa czgScia komunikacji nieformalnej, ale nie naleza do
alfabetu. Na przyklad emotikony (u$mieszki) nie maja wlasnych oznaczen w szybkiej komunikacji
internetowej. Dodajemy je do wiadomosci, poniewaz komputer nie zna emocji.

Kazda grupa dzieci przygotuje cze$¢ znakéw (lub liter), ktore uzupelniq alfabet jako oznaczenia
réznych emocji lub uczué, takich jak: szczescie, dobroé, milos¢. Stworzymy takze nowe znaki



interpunkcyjne, poniewaz ,,»” i ,,I” nie wystarczaja. Powinna to by¢ instalacja z jaskrawych i duzych
znakow-liter. Nastepnie, uzywajac szablonow, wypiszemy te znaki w Ksigdze pryszfosci (gtdwna
wielostronicowa instalacja) — dodamy ja do naszego A/fabetn nezuc.

Anna Kulachek, Vassili Lookyanov, Valentina Udinseva
Wyzsza Szkota Grafiki i Designu w Moskwie (Rosja)

13. Etiudy zmystow

Dziecko XXI wieku reaguje tylko na silne, bardzo intensywne bodzce — na nagly halas, ostry zapach
itp. Jednoczesnie jest czgsto niewrazliwe na zwyczajne przyjemnosci (takie jak szybkie tykanie zegara,
szorstko$¢ kory drzewa, aromat pokrojonego jablka, zapach matki...). Poprzez atrakcyjne, oparte na
zabawie etiudy na temat wyobrazen zapachowych, dzwigkowych, dotykowych itd., zwiazanych z
kolorami (powstalych przez wolne skojarzenia w dziecigcej wyobrazni) znajdziemy przynajmniej
poczatek $ciezki, ktéra moze doprowadzi¢ dzieci ku bardziej wrazliwej percepcji otoczenia,
srodowiska, w ktorym zyja. Te $ciezke zmystowej percepcji moga pomodc dzieciom odnalezé, a
poézniej na niej towarzyszy¢, osoby najbardziej kompetentne: rodzice, nauczyciele, ale tez studenci
sztuk picknych, bioracy udzial w warsztacie. Zadaniem dzieci jest zmystowa percepcja przedmiotow,
przyrody i czlowieka oraz przypisanie im odpowiednich koloréw zgodnie z wiasnymi odczuciami,

skojarzeniami i fantazja.
Wladimira Mikowa, Kristina Popjakowa
Uniwersytet w Koszycach (Stowacja)

14. Nasza galeria

Historia jest fascynujaca. Wiedze o niej czerpiemy z réznych pism, listéw, dokumentéw, ale wiele
informacji znajdujemy tez na obrazach z danego okresu. Celem projektu jest stworzenie naszej
wlasnej galerii. Wykorzystujac fragmenty poszczegélnych obrazow i swoja fantazje tworzymy nasze
wlasne dzieta. Dzieci majq okazje poglebi¢ swojq wiedze¢ w ciekawy sposob. Naucza sie¢ odrézniaé
okresy historyczne w sztuce.

Weronika Plutowa, Klaudia Rabikowa, Anna Szabowa
Universytet w Preszowie (Stowacja)

15. Malowanie tarica

Celem projektu jest nauczenie dzieci szybkiego malowania postaci osoby znajdujacej si¢ w ruchu za
pomoca tylko jednego pociagniecia pedzlem. Pomaga to uczniom przetworzy¢é swojq percepcje na
poziomie formalnym oraz pozwala im bardzo szybko poja¢ pickno linii, ktére utrwalily si¢ w ich
pamieci. Na poczatku jeden uczestnik (lub kilkoro z nich) przybiera okreslong poze, a reszta predko
maluje, stopniowo nabierajac wprawy. Powstaja obrazy kolejnych ruchéw, czyli chodu, podskokoéw, a
wreszcie tafica. Tancerze przyspieszaja 1 zostaje coraz mniej czasu do namystu, a ksztalt linii, ktora
powstaje w przeciagu sekund, musi by¢ coraz bardziej precyzyjny. Nasza grupa udziela wyjasnien 1

pomaga malowac, uczy ruchéw tanca i bierze udzial w samym tanicu.
Anna Kuzminskaya, Olga Menshenina, Katerina Stremoukhova
Panstwowa Akademia Projektowania i Sztuki w Charkowie (Ukraina)



